Indiquer le (ou les) lien(s) entre les objectifs recherchés, le projet
d’école et les programmes d’enseignement.

La sélection des projets se fera en partenariat avec [’Inspection de
[’Education Nationale - I.E.N. (circonscriptions Saumur 1 et Saumur 2).

Les classes retenues s’engagent a faire une restitution de leur travail
qui sera diffusée, apres avis de U'l.E.N., sur le site internet de la
SémA-E. Quelle restitution allez-vous réaliser ?

Fiche d’inscription a retourner remplie et signée,

avant le vendredi 23 septembre 2011, a l’adresse suivante :
SémA-E - 201 boulevard Jean Moulin - 49400 SAUMUR

ou par fax au 02.41.67.08.93.

ou par courriel a celine.dupont@sema-e49.com

Pour tous renseignements, contactez Céline Dupont au 02.41.67.08.17.

A vos stylos...

Pour participer aux animations proposées, renvoyez
la fiche d’inscription ci-jointe diment complétée :

- soit par courrier a l’adresse suivante :
SémA-E
Service Communication-Information
201 boulevard Jean Moulin
49400 SAUMUR

- soit par fax au 02.41.67.08.93.

- soit par courriel a
celine.dupont@sema-e49.com

Pour tous renseignements complémentaires,
contactez Céline Dupont au :

= 02.41.67.08.17.

| Les fiches pédagogiiues sont consultables sur le site internet. |




ANIMATIONS EN CLASSE

LE JEU “TRIPTOUT” 1

Public : cycles 2
et 3, college,
lycée

Durée : 1h15

Initier le tri des déchets.
Connaitre les différents devenirs de nos déchets
et Uimportance du tri pour ’environnement.

LE PAPIER RECYCLE 2

Public : cycles 2
et 3, college,
lycée

Durée : 1h30

Découvrir les différentes étapes du recyclage
d’une feuille de papier.

L’ ABECEDAIRE DU COMPOSTAGE 3

Public : cycle 3,
college, lycée
Durée : 3 séances
de 1h15

Découvrir quels sont les éléments facilement
compostables a la maison.

Comprendre les gestes essentiels pour faire du
compost.

L’ ATELIER DEBAT 4

Public : cycle 3,
college, lycée

Identifier les sources de pollutions liées aux
déchets et rechercher les solutions pour y

Durée : 1h30 remédier.
LE JEU DES FILIERES 5
]

Public : cycle 3,
college, lycée
Durée : 1h15

Reconstituer la filiere de recyclage de certains

matériaux (verre, papier-carton, métal, plastique).

L’ ATELIER DE L’ECO-CONSOMMATION 6

Public : cycle 3,
college, lycée
Durée : 2 séances
de 1h et 2h

Comprendre la relation entre consommation et
production de déchets.

Prendre conscience de ’implication individuelle
dans la production des déchets.

Trouver des solutions pour réduire nos déchets.

7 L’ ATELIER DES SAVOIRS

Atelier des matieres : reconstituer les étapes de
le vie d’un objet depuis sa matiere premiere
jusqu’a sa matiere valorisée.

Atelier des valorisations : repérer les modes de
traitement des déchets et leur valorisation.
Atelier des collectes : trier des déchets en
fonction des moyens de collecte, des lieux
d’apports existants et de leur valorisation possible.

VISITES

Découvrir le fonctionnement d’une déchéterie et
des différents équipements utilisés pour la collecte
des déchets.

Connaitre le devenir des déchets acceptés en
décheéterie.

8 CLOS BONNET

Public : cycle 3,
colléege, lycée
Durée : 2h (en
groupe)

Public : cycle 3,
college, lycée
Durée : 1h (hors
transport)

Lieu : Saumur

9 BELLEVUE

Comprendre le fonctionnement et U'utilité d’une
décheterie et d’un centre de transfert.
Découvrir les lieux de stockage des différents

Public : cycle 3,
college, lycée
Durée : 1h (hors

, , transport)
dechets ménagers. Lieu : St-Lambert-
des-Levées
10 LA SALAMANDRE

Découvrir le fonctionnement d’une usine de
valorisation énergétique.

Comprendre les problématiques de l’écologie au
quotidien, du recyclage et de la maitrise des
énergies.

Le transport est a la charge de I'établissement scolaire.
Pour la question du transport a Lasse, veuillez contacter la SémA-E au 02.41.67.08.17.

Public : cycle 3,
college, lycée
Durée : 2h (hors
transport)

Lieu : Lasse

S

Fiche d’inscription

Remplir et retourner une fiche par classe

Enseignant :

Niveau(x) :

Les éleves ont-ils déja participé a des animations sur les déchets ?

] oui 1 non

Si oui, lesquelles ?

Module(s) choisi(s)

Noter le (ou les) numéro(s) des animations souhaitées en indiquant
les objectifs recherchés.



